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MODELO DE PROJETO PARA ORGANIZAÇÕES DE EVENTOS ESPORTIVOS

1. IDENTIFICAÇÃO DA ENTIDADE
· Nome da Entidade:
· CNPJ:
· Endereço:
· Telefone:
· E-mail:
· Presidente:
2 – Título do Projeto:
(Nome do evento, campeonato ou atividade esportiva)
 – Coordenador(es):
(Nome, CPF, contato e e-mail do responsável pelo projeto)
3 – Atividade Proposta:
(Descrição objetiva do evento ou competição, incluindo modalidade esportiva e categorias atendidas)
4 – Justificativa:
(Breve explicação sobre a relevância do projeto, impactos esperados e benefícios para a comunidade esportiva)
5 – Objetivos:
· Geral: (Definição clara do propósito principal do projeto)
· Específicos: (Metas concretas a serem atingidas durante a execução)
6 – Metodologia:
(Descrição das etapas do evento, incluindo organização, regulamentos)
7 – Recursos Necessários:
· Humanos: (Equipe técnica, arbitragem, voluntários)
· Materiais: (Equipamentos esportivos, troféus, medalhas, fichas de inscrição)
· Estruturais: (Locais do evento – ginásios, quadras, arenas)
8 – Público-Alvo:
(Perfil dos participantes, incluindo categorias de idade e modalidade)
9 – Cronograma:
(Detalhamento de possíveis datas e etapas principais, como inscrições, execução do evento e premiação)
10 – Contrapartidas do Proponente:
(Ações que a entidade se compromete a realizar, como organização, divulgação, logística, entre outros)

11 – Acompanhamento e Avaliação:
(Procedimentos para mensuração do sucesso do evento, como relatórios e indicadores de participação)
12 – Responsabilidades da Secretaria de Esportes:
(Definição do apoio oferecido pela SMESP, como cessão de espaço, premiação e acompanhamento técnico)


Data:




________________________________
Nome
Responsável Projeto




__________________________________
Nome
Presidente Entidade
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